Nazev vyucovaciho predmétu:

Informatika

Charakteristika vyu€ovaciho pfedmétu:

Obsahové
vymezeni

- Predmét informatika poskytuje zakim vhled do informacnich systéma, predklada a vysvétluje principy fungovani

pocitace, jeho periferii i siti nebo nahled do svéta programovacich jazyku.

- Zabyva se 4 zakladnimi oblastmi: algoritmizaci a programovanim, digitalnimi technologiemi, informa&nimi
systémy a daty a informacemi.

- Charakter pfedmétu klade duraz na rozvoj informatického mysleni a jeho jednotlivych slozek (pfedevsim
abstrakce a algoritmizace). Dale je kladen dlraz na praktické aktivni innosti a rozvijeni kreativity.

Casové vymezeni

Prima (I.) Sekunda (l1.) Tercie (l11.) Kvarta (1V.) Kvinta (V.) Sexta (VI.)

1 1 1 1 2 2

Organizadéni
vymezeni:

Organizac¢ni formy a metody prace
- Vyucovani je vedeno pfedevsim formou aktivity Zaka - experimentovani, objevovani, diskuze, prace s
chybou a ovérovani vlastnich hypotéz
- JevyuZivana jak samostatna, tak skupinova prace
- Zaroven je kladen dudraz na individualni rozvoj zaka, vybudovani pfiméfeného sebevédomi, obhajeni
vlastnich postoj(
Misto realizace
- Vyuka probiha v ué¢ebnach informatiky s ¢asovou dotaci 1-2 hodiny tydné. Kazdy zak ma k dispozici stolni
pocita€ s pfipojenim na internet. Nékteré tematické celky vyzaduji vyuZiti alternativnich zafizeni (tiskarna,
3D tiskarna, robotické hracky, s nimiz Zaci pracuji samostatné, ve dvojicich nebo ve skupinach).

Vychovné a vzdélavaci strategie

Rozvoj cilovych
kompetenci:

Zak je veden k:
- nachazeni raznych pfistupl a postupd, jejich porovnavani a vybéru nejvhodnéjSiho feseni
- systémovému pfistupu pfi analyze situaci
- tvorbé a zméné usudku na zakladé vlastni zkuSenosti a vlastni analyzy
- tymovému feseni ukolU/probléma
- sebejistoté a vytrvalosti pfi feSeni slozitych problémU nebo problémd s otevienym koncem
- posuzovani problému z hlediska etickych, bezpecnostnich, pravnich, ekonomickych.....
- analyze nedostatkll a chyb zvoleného feSeni, jeho vylepSovani a ovérovani
- adaptovat se na inovace nebo nové nastroje v momentné, kdy je to k feSeni potfebné
- volbé vhodnych nastroji a postupli vzhledem k situaci
- dokumentovani a zjednodu$ovani postupu pro snazsi orientaci i hodnoceni




Predmét: Informatika

Roénik: prvni

Ocekavany vystup RVP | O&ekavany vystup SVP | Ugivo Tem. celek RVP \","Z‘i:'r':’;edmem"e
e rozlisuje jednotlivé e pojmenuje ¢asti pocitate a | Hardware a software Digitalni technologie | Historie

operacni systémy a
vysvétli rozdily mezi nimi
z uzivatelského hlediska

vysvétli funkci jednotlivych
komponent

vysvétli rozdil mezi
programovym a
technickym vybavenim
zna parametry
jednotlivych komponent a
jejich vliv na vykon
zarizeni

diskutuje o funkcich a
rozdilech operacénich
systémi

Zakladni hardwarové vybaveni
soucasnych PC

Parametry komponent —
kapacita, vliv na rychlost

Typy pocitacu

Vstupni a vystupni zafizeni
Princip fungovani OS
Soucasné vyuzivané OS

Nové pocitatove technologie,
vyuziti

vysvétli dany algoritmus,
program; urci, zda je dany
postup algoritmem
analyzuje problém, rozdéli
problém na menSi Casti,
rozhodne, které je vhodné
fesit algoritmicky, své
rozhodnuti zd(vodni;
sestavi a zapiSe algoritmy
pro feSeni problému

ve vztahu k charakteru a
velikosti vstupu hodnoti
naroky algoritmd; porovna
algoritmy

podle rliznych hledisek,
vybere pro feSeny
problém ten nejvhodné;si;
vylepsi algoritmus podle
zvoleného hlediska;
zobecni feseni pro Sirsi
tfidu probléma

vyuziva rlizné zpusoby
zapisu pracovnich
proces( (diagram,
pfirozeny jazyk..)

rdzné zapisy mezi sebou
zvladne prevadét
charakterizuje vstupy, pro
které algoritmus funguje
rozpozna
rizikova/problematicka
mista napf. nekonecné
opakovani

Algoritmizace

zadani uloh, vstup, vystup,
podminky FeSeni

pojem algoritmus, vilastnosti
algoritmu

rlizné zapisy algoritmu

ukazky na vyukovych robotech
pfirozené a formalni jazyky
opakujici se vzory, mista pro
rozhodovani

Algoritmizace a
programovani




interpretuje ziskané

odpovi na otazky na

Data, informace

Data, informace a

Cesky jazyk

vysledky a vzévéry,v _ zakladé dat v ’tabulce e ziskavani, vyhledavani a modelovani - Vyhledavani
VYillo‘éLfJZ ptredpov"e,d' na najde a %p_ratw Chytby, o ukladani dat obecné i v pocitadi informaci, prace s
o ot | Y s eaeeh |+ pojom da, pojem nformace
model(;; posuzuje popide pravidla metody zalohovani dat

mnozstvi informace podle usporadani v existujici

poctu moznosti, které jsou tabulce

diky informaci vylouceny; doplni podle pravidel do

odhaluje chyby a tabulky prvky, zaznamy

manipulace v cizich orientuje se v zakladech

interpretacich a zavérech zalohovani

ziska z dat informace,

interpretuje data, odhaluje

chyby v cizich

interpretacich

navrhuje a porovnava zvladne pracovat s binarni | Kédovani a prenos dat Data, informace a Historie

rizné zpusoby kédovani soustavou e kodovani a prenos dat — modelovani Matematika

dat s cilem jejich ulozeni a
pfenosu

rozliSuje a pouziva riizné
datové typy; navrhuje a
porovnava ruzné zplsoby
kédovani

z riznych hledisek a
vysvétli proces a uskali
digitalizace

zakoduje/dekoduje znaky
pomoci znakové sady a
zasifruje/desifruje pomoci
nékolika zakladnich Sifer

kédovani dat v pocitacich
obecné, binarni soustava, bity a
bajty

e kodovani ¢isel, kédovani textd

e symetricka, asymetricka Sifra

e pfenos dat, kddovani a
dekddovani zpravy,
komunikacni kanal, kontrolni
soucty




Predmét:

Informatika

Rocnik:

druhy

Ocekavany vystup RVP

Ocekavany vystup SVP

Ucivo

Tém. celek RVP

Mezipredmétové
vztahy

e porovna jednotlivé zplsoby
propojeni pocitacu,
charakterizuje pocitaCove sité a
internet; vysvétli, pomoci ¢eho a
jak je zajisténa komunikace mezi
jednotlivymi zafizenimi v siti

o vysvétli rozdil mezi jednotlivymi
typy siti a popiSe jejich vyhody,
nevyhody

e na jednoduchém pfikladu
dokaze vysvétlit pfenos dat
v siti, firewall

o dokaze vysvétlit trend loT

e nastavi napf. v mobilu wifi
pfipojeni

e zvladne propojit nékolik PC do
funkéni sité

Pocitacové sité

¢ |okalni pocitaCové sité a
internet — paketovy pfenos
dat, firewall

e zabezpeceny pfenos dat

e principy fungovani webu a
cloudu

o typy, vlastnosti bezdratovych
siti

o loT

Digitalni
technologie

e vytvofi pfehledny program pro
vyfeSeni konkrétniho problému s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou odpovédnost za
né

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

e vyuziva opakovani

e vyuziva rlzné vstupy a vystupy

e upravi jednoduchy hotovy
program dle zadani

e odhali a opravi jednoduché
chyby

Programovaci koncepty
e programovaci jazyky
e proménné, datoveé typy a
jejich vlastnosti, vstup
a vystup dat
e zakladni podminky, cykly
e Scratch — prakticka cvi¢eni

Algoritmizace a
programovani

e formuluje problém a pozadavky
na jeho feSeni; ziskava potfebné
informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (Uplnost)
vzhledem k feSenému problémui;
pouziva systémovy pfistup k
feSeni problémd; pro feSeni
problému sestavi model, simulaci

e prevede data z jednoho modelu
do jiného; najde chyby daného
modelu a odstrani je; porovna
rizné modely s ohledem na
uzite€nost pro feSeni daného

e pomoci diagramu, map i grafl
fesi problémy

e zvladne znézornit jev nékolik
zpusoby

e orientuje se v grafu, dokaze ho
popsat

e u ohodnoceného grafu urci
nejlepSi mozné feseni

Modelovani

¢ model jako zjednoduSeni
reality

e schéma, diagram, pojmova a
mySlenkova mapa

e graf, vrcholy, hrany

e orientovany graf,
ohodnoceny graf

e grafy v MS Excel, MS Word

Data, informace a
modelovani

Matematika

- Zpracovani dat

Fyzika

- Zpracovani dat

Vytvarna vychova

- Tvorba
obrazkovych
map, diagramu




problému

rozliSuje a pouziva rizné datove zvladne popsat principy Kodovani, obrazova data Data, informace a | Matematika
typy; navrhuje a porovnava rizné ztratové i bezztratové e kddovani obrazu, zvuku, modelovani Vytvarna vychova
zpusoby kédov_énl' komprese, diskutuje jejich videa, principy bezztratové a e Prace
z ruznych hledisek a vysvedi vhody . ztratové komprese s obrazkem,
proces a uskali digitalizace zna bézné vyuzivané formaty . . .
videa a obrazu e rastrova grafika estetika
popiSe model RGB a CMYK
zvladne provadét jednoduché
Upravy v rastrové grafice
popise, kde v dnesni dobé Robotika Fyzika

dochazi

k automatizaci/robotizaci
dokaze diskutovat uskali tohoto
jevu

e robotika, automatizace
v dnesni dobé
e seznameni s mBot2




Predmét: Informatika
Roc¢nik: treti
Ocekavany vystup RVP Oéekavany vystup SVP Ugivo Tem. celek RVP | Mezipredmetove

vztahy

e rozpoznd informacni toky v
systémech; analyzuje a
hodnoti informacni systémy
z rlznych hledisek; zvazuje i
nepfimé a nezamyslené
dopady informacéniho
systému na rdzné skupiny

e popiSe informacni systém,
se kterym ve Skole pracuje

e vymezirole a prava
jednotlivych uzivateld

e rozliSi rizné soucasti
informacnich systému

Informaéni systémy

informacni systém — data, jejich
struktura a vazby, definované
procesy,

role uzivatell, technické feSeni
informacnich systému; verejné
informacni systémy

Informacni systémy

e pouziva opakovani, vétveni
programu se slozenymi
podminkami, proménné,
seznamy, podprogramy s
parametry a navratovymi
hodnotami; ve snaze o vySsi
efektivitu navrhuje, Fidi a
hodnoti soubéh procesu

e v blokové orientovaném
jazyce sestavi program fidici
chovani postavy

e vytvafi, pouziva a kombinuje
bloky

e rozezna, zda pfikaz patfi
dovnitf cyklu nebo mimo

e urci a pouzije spravné
podminky

e je chopen rozeznat
jednoduché chyby

Programovaci koncepty

slozené podminky, cykly,
seznamy

Scratch — prakticka cviceni
podprogramy s parametry a s
navratovymi hodnotami;
vétveni programu

Algoritmizace a
programovani

e nastavuje ucelné zobrazeni
dat, filtruje a fadi data

e zvladne vizualizovat data
pomoci tabulek a grafl

e najde a opravi chyby
v rliznych interpretacich dat

e pouziva jednoduché funkce
k vypoctlim (primér, max,
kdyz...)

e pouziva filtr na vybér dat z
tabulky

Hromadné zpracovani dat

tabulka, jeji struktura — data,
hlavicka a legenda

fazeni a filtrovani

dat, rozpoznavani vzoru a
trendu v datech

vizualizace dat — MS Excel
velka data — zdroje, metody
zpracovani, vyuZiti

Informacni systémy

Matematika

- Zpracovani a
interpretace dat

Fyzika

- Zpracovani a
interpretace dat




zvladne vytvofit jednoduchy
program pro ovladani robota

Robotika

e Programovani pro mBot2

e Vyhybani se pfekazkam, jizda
po Cafe

Fyzika




Predmét:

Informatika

Rocnik:

Ctvrty

Ocekavany vystup RVP Ocekavany vystup SVP Ucivo Tem. celek RVP Mezipredmétové
vztahy
e ve vztahu k charakteru a e v blokové orientovaném jazyce Scratch Algoritmizace a Anglicky jazyk

velikosti vstupu hodnoti
naroky algoritmu; porovna
algoritmy podle raznych
hledisek, vybere pro feSeny
problém ten nejvhodnéjsi;
vylepsi algoritmus podle
zvoleného hlediska; zobecni
feSeni pro Sirsi tfidu problémi

e vytvofi pfehledny program pro
vyfeSeni konkrétniho
problému s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu
se slozenymi podminkami,
proménné, seznamy,
podprogramy s parametry a
navratovymi hodnotami; ve
snaze o vysSi efektivitu
navrhuje, Fidi a hodnoti
soubéh procesl

sestavi program pro fizeni
pohybu a reakci postav

e ovlada vice postav pomoci zprav

e pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

e zvladne vysvétlit jednotlivé kroky
programu

e zorientuje se i v cizim programu

o aplikuje osvojené dovednosti na
alternativnich pfikladech

e vytvafi vlastni bloky a dal je
vyuziva

samostatny projekt - Scratch
ovladani vice postav v blokové
orientovaném jazyce
spousténi pomoci udalosti
vlastni bloky

programovani

e formuluje problém a
pozadavky na jeho fedeni;
ziskava potrfebné informace,
posuzuje jejich vyuzitelnost a
dostatek (Uplnost) vzhledem k
feSenému problému; pouziva
systémovy pfistup k feSeni
problém; pro feseni
problému sestavi model,
simulaci

e pfevede data z jednoho
modelu do jiného; najde

e dokaZze kriticky pohliZzet na
zdroje v digitalnim prostfedi

e zhodnoti ddvéryhodnost
nalezenych informaci, zvladne je
oveéfit

e zna zasady spravného
prezentovani

o dokaze sam pfipravit prezentaci
na zadané téma a pred okolim ji
prezentovat

e zvladne data interpretovat
pomoci tabulek a grafl v MS

Interpretace dat

kvalita informacniho zdroje
chyby a manipulace v
interpretacich dat kritické
mysleni a kognitivni zkresleni
zaklady spravné prezentace —
MS Powerpoint

pokrocilejSi zpracovani dat

v MS Excel — kontingen&ni
tabulka, makra

Data, informace a
modelovani

Matematika
Fyzika
Cesky jazyk
- Prace
s informacemi,
vyhledavani




chyby daného modelu a
odstrani je; porovna riizné
modely s ohledem na
uzite€nost pro feSeni daného
problému

Excel, v€etné filtrovani dat a
kontingen&nich tabulek

identifikuje a FeSi problémy a
vyzvy vznikajici pfi praci s
digitalnimi zafizenimi a

s nimi druhym

chrani digitalni zafizeni,
digitalni obsah i osobni udaje
pred poskozenim Ci zneuzitim
s védomim zmén v
technologiich, které ovliviuji
bezpecnost

navrhne zpUsoby ochrany Bezpecénost pocitacovych Digitalni ZSV (pravo,
zafizeni a dat zafizeni a dat technologie soukromi, etika...
zna zasady bezpe€ného vyuziva | o  znis0by Gtokd na poditatova
digitalnich zafizeni = zatizeni; cile a sociotechnické
propoji digitalni zafizeni a uvede metody ttodnik
bezpec€nostni rizika, ktera y L, i
s takovym propojenim souvisi * Zzabezpeceni zafizeni a dat -
korektné zahajuje i ukonéuje aktualizace softwaru, antivir,
SVoji praci hesla, vicefaktorova

autentizace a biometrika

e systémovy pfistup k

zabezpedeni
respektuje a dodrzuje pravidla Bezpecéné digitalni prostredi Digitalni ZSV (pravo,
bezpecne prace se svymi o fyzicka identita clovéka technologie soukromi, etika...

pfihlaSovacimi udaji na internetu
je si védom rizik nevédomeé
digitélni stopy a snaZi se ji dle
pravidel bezpe€né prace
minimalizovat

vysvétli pojmy elektronicka
podpis/certifikat a dokaze si jej
oveéfit

o digitalni identita a jeji vazby s
fyzickou identitou — datova
schranka, elektronicky
podpis, token; neovéfena a
faleSna digitalni identita

¢ nevédoma digitalni stopa —
logy, metadata, cookies,
sledovani uzivatele a naruseni
soukromi na internetu

e védoma digitalni stopa —

virtualni osobnosti, fungovani a

algoritmy socialnich
siti

program pro ovladani robota
jizda po Cére, vyhybani se
prekazkam

Robotika
e mBot2 - sloZitéjSi programy
(neblokové programovani)

Fyzika







